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Barra Viewports

Yiewports

BEOd % &

Comando Display Viewports Dialog:
Este comando € usado para se dividir a tela de desenho (Model), em vdrias partes, para que se possa
aplicar vistas diferentes em cada uma dessas partes;

-Selecione o comando Display Viewports Dialog e selecione uma das seguintes divisdes mostradas na figura
abaixo (janela Standard Viewport) e pressione OK;

“New Vigwports .|.Nameu:| Wiewparts|
Mew name: |
Standard viewports: Freview
“fictive Model Configuration®
Single *Current™
Two: Mertical 20 Wirefr....
Twio:  Horizontal
Three: Right
Three: Left
Three: Ab
Th::z' Eei:;\? Current” Wiew: "Current”
Threeg \eitical 20 Wireframe Yisual style: 20 wireframe
Three: Horizontal
Four: Equal
Four: Right
Four: Left *Current”
20 Wwireframe
Apply to: Setup: Change wigw to: Wisual Style:
20 w i"Eurrentx V| |2D Wireframe V|
0k l l Cancel ] [ Help ]
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Barra View
Yiew

S ITIPHITE 09O m @

Comando Top:

Posiciona a janela do “model” na vista superior;
-Selecione a janela do “model” que deseja posicionar na vista superior;
-Selecione o comando top;

Comando Bottom:

Posiciona a janela do “model” na vista inferior;
-Selecione a janela do “model” que deseja posicionar na vista inferior;
-Selecione o comando Bottom;

Comando Left:

Posiciona a janela do “model” na vista Lateral Esquerda;
-Selecione a janela do “model” que deseja posicionar na vista Esquerda;
-Selecione o comando Left;

Comando Right:

Posiciona a janela do “model” na vista Lateral Direita;
-Selecione a janela do “model” que deseja posicionar na vista superior;
-Selecione o comando Right;

Comando Front:

Posiciona a janela do “model” na vista Frontal;
-Selecione a janela do “model” que deseja posicionar na vista Frontal;
-Selecione o comando Front;

Comando Back:

Posiciona a janela do “model” na vista Posterior;
-Selecione a janela do “model” que deseja posicionar na vista Posterior;
-Selecione o comando Back;

Comando SW Isometric:

Posiciona a janela do “model” na vista [sométrica Sudoeste;
-Selecione a janela do “model” que deseja posicionar na vista Isométrica Sudoeste;
-Selecione o0 comando SW Isometric;
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Comando SE Isometric:

Posiciona a janela do “model” na vista [sométrica Sudeste;
-Selecione a janela do “model” que deseja posicionar na vista Isométrica Sudeste;
-Selecione o comando SE Isometric;

Comando NE Isometric:

Posiciona a janela do “model” na vista [sométrica Nordeste ;
-Selecione a janela do “model” que deseja posicionar na vista Isométrica Nordeste;
-Selecione o comando NE Isometric;

Comando NW Isometric:

Posiciona a janela do “model” na vista Isométrica Noroeste;
-Selecione a janela do “model” que deseja posicionar na vista Isométrica Noroeste;
-Selecione o comando top NW Isometric;
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Barra Visual Styles

¥isual Styles

A gD @

Comando 2D Wireframe:

Mostra apenas as linhas do desenho;
-Selecione a janela do “model” em que deseja visualizar apenas as linhas do desenho;
-Selecione o comando 2D Wireframe;

Comando 3D Wireframe Visual Style:
Mostra apenas as linhas do desenho;
-Selecione a janela do “model” em que deseja visualizar apenas as linhas do desenho;
-Selecione o comando 3D Wireframe;
Obs: E melhor utilizar o 2D Wireframe ao invés do 3D Wireframe Visual Style;

Comando 3D Hidden Visual Style:

Mostra apenas as linhas de contorno do desenho;
-Selecione a janela do “model” em que deseja visualizar apenas as linhas de contorno do desenho;
-Selecione o comando 3D Hidden Visual Style;

Comando 3D Hidden Visual Style:

Mostra apenas as linhas de contorno do desenho;
-Selecione a janela do “model” em que deseja visualizar apenas as linhas de contorno do desenho;
-Selecione o comando 3D Hidden Visual Style;

Comando Realistic Visual Style:
Mostra as linhas frontais do seu modelo e o preenchimento realistico do seu desenho (com textura,
caso tenha);
-Selecione a janela do “model” em que deseja visualizar o seu desenho de forma realistica;
-Selecione o comando Realistic Visual Style;

Comando Conceptual Visual Style:

Mostra as linhas de contorno do seu desenho com preenchimento na cor do layer utilizado;
-Selecione a janela do “model” em que deseja visualizar o seu desenho de forma Preenchida ;
-Selecione o comando Conceptual Visual Style;
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Barra Orbit

P 2

Comando Constrained:
Rotaciona o desenho 3D Ao Longo do eixo Z e também modifica o angulo de visualizagdo do eixo Z
;
- Selecione a janela do “model” em que deseja rotacionar o desenho;
- Selecione o comando Constrainer;
- Clique no desenho e mova o mouse para a direcdo que deseja rotacionar o desenho;

Comando Free Orbit:
Rotaciona o desenho 3D em todas as direcdes;
- Selecione a janela do “model” em que deseja rotacionar o desenho;
- Selecione o comando Free Orbit;
- Clique no desenho e mova o mouse para a direcdo que deseja rotacionar o desenho;

Comando Continuous Orbit:
Rotaciona o desenho 3D em todas as dire¢des mantendo uma rotagdo constante na direcao indicada;
- Selecione a janela do “model” em que deseja rotacionar o desenho;
- Selecione o comando Free Orbit;
- Clique no desenho e mova o mouse para a direcdo que deseja rotacionar o desenho;
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Barra Modeling

Modeling

TP OVUSIVE? eSS It oo b

Comando Polysolid:

-Posicione o desenho na vista top;
-Clique no comando polysolid;
- Especificar a altura:
Digite “h” e aperte “enter”;
Digite o valor da altura, aperte “enter”;
- Especificar a espessura:
Digite “w” e aperte “enter”;
Digite espessura, aperte “enter”;
-Para desenhar:
Clique onde pretende iniciar o desenho;
Indique a direcdo da linha com o mouse;
Digite o comprimento da linha e aperte “enter” , ou clique no ponto final de sua reta;
Caso queira fazer um arco, antes de especificar a sua medida ou o seu ponto final digite “a” e
aperte “enter”;
Para fechar o seu desenho, digite “‘c” e aperte “enter”;
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Comando Box:

-Posicione o desenho na vista top;
-Clique no comando Box;
-Clique onde pretende iniciar o seu desenho;
Caso queira especificar o centro do seu box:
“digite “c” e marque o centro do mesmo com mouse;
-Especifique o ponto final da base do seu box com o mouse, e depois a altura;
Caso queira fazer um cubo:
Digite ”c”, aperte “enter”, Digite o valor da sua aresta e aperte “enter’;
Caso queira especificar as trés medidas do seu box:
Digite ”L”, aperte “enter”, digite o comprimento, aperte “enter”, digite a largura, aperte
“enter”, digite a altura e aperte”enter”’;

BIR
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Comando Wedge:

-Posicione o desenho na vista top;
-Clique no comando Wedge;
-Clique onde pretende iniciar o seu desenho;
Caso queira especificar o centro do seu desenho:
“digite “c” e marque o centro do mesmo com mouse;
-Especifique o ponto final da base do seu desenho com o mouse, e depois a altura;
Caso queira fazer um desenho com todas as medidas iguais:
Digite ”’c”, aperte “enter”, Digite o valor da sua aresta e aperte “enter”;
Caso queira especificar as trés medidas do seu desenho:
Digite ”L”, aperte “enter”, digite o comprimento, aperte “enter”, digite a largura, aperte
“enter”, digite a altura e aperte “enter”’;
*OBS: A altura do seu desenho serd dada no eixo ”Z” ao longo do eixo “Y” do seu desenho (lembre que em
um desenho passa-se primeiro a medida do eixo x, depois a do eixo y e por fim a do eixo z);

334
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Comando Cone:

Posicione o desenho na vista top;
Clique no comando Cone;
-Especifique com o mouse o centro do cone;
-Digite o raio da base e aperte “enter”’, ou especifique com o mouse;
Caso queira especificar o didmetro da base, digite “d”, aperte “enter”, digite o didmetro e aperte
3 99
enter”’;
-Digite a altura do cone e aperte “enter’”;
Caso queira fazer um tronco de cone, digite “t”, aperte “enter”, digite o raio do topo do cone, aperte
“enter”, digite a altura e aperte “enter”;

00

VISTA FROMNTAL VISTA LATERAL
ESZALA 1:100 ESGALY 1:100

WISTA SUPERIOR
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Comando Sphere:

-Posicione o desenho na vista top;
-Clique no comando Sphere;
-Especifique com o mouse o centro da esfera;
-Digite o raio e aperte “enter”, ou especifique com o mouse;
Caso queira especificar o didmetro da esfera digite “d”, aperte “enter”, digite o didmetro e aperte

“enter’’;
VISTA FROMTAL VISTA LATERAL
ESTALA 1:100 ESCaLA 12100
o Y
'
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R e UFSJ—UNIVERSIDADE FEDERAL DE SAD JOEOQ Del—Rey
MOME: WESLLET SANTOS MOGUEIRA
ESFERA 29—05-2009




UNIVERSIDADE FEDERAL DE SAO JOAO DEL REI

CAMPUS ALTO PARAOPEBA

Comando Cilinder:

- Posicione o desenho na vista top;
-Clique no comando Cilinder;
-Especifique com o mouse o centro do cilindro;
-Digite o raio e aperte “enter”, ou especifique com o mouse;
Caso queira especificar o didmetro do cilindro digite “d”, aperte “enter”, digite o didmetro e aperte

“enter”’;
C D
‘--..._‘_‘_'_,_...J‘
g
L™
VISTA FROMTAL VISTA LATERAL ( >
ESCALA 1:100 ESCalE: 1:100 e Sy
%,
VISTA SUPERIOR
ESEALA 14100 UFSJ—UMIVERSIDADE FEDERAL DE SEO JORO Del—Rey
MOME: WESLLEY SANTOS NOGUEIRA
CILINDRO 26-09-2009
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Comando Torus:

- Posicione o desenho na vista top;

-Clique no comando Torus;

-Especifique com o mouse o centro do torus;

-Digite o raio do torus e aperte “enter”, ou especifique com o mouse;
Caso queira especificar o didmetro do torus digite “d”, aperte “enter”, digite o didmetro e aperte
“enter’’;

-Digite o raio do tubo e aperte “enter”, ou especifique com o mouse;
Caso queira especificar o didmetro do tubo digite “d”, aperte “enter”, digite o diametro e aperte

“enter’’;
===l
[ =]
WISTA FROMTAL VISTE LATERAL
ESCALa 11100 ESCALS 1100
%
WISTA SUPERIOR
EeciLa 11100 UFSJ—UNIVERSIDADE FEDERAL DE SAEO JOED Del—Rey
MOME: WESLLET SANTOS NOGUEIRA
TORUS 290920089
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Comando Piramid:

- Posicione o desenho na vista top;

Clique no comando Piramid;

-Para especificar o nimero de lados da pirdmide, digite “s”, aperte “enter”, digite o numero de lado e aperte

“enter”’;

-Para especificar o comprimento da aresta da base, digite “‘€”, aperte “enter”, o comprimento e aperte “enter;
Caso queira especifica a distancia perpendicular do centro da base a um lado da piramide, digite “c”,
aperte “enter”, digite a distancia e aperte “enter”;

Caso queira especifica a distancia perpendicular do centro da base a um vértice da piramide, digite
“c”, aperte “enter”, digite a distancia e aperte “enter”;

-Digite a altura e aperte “enter”, ou especifique com o mouse;
Caso queira fazer um tronco de piramide, digite “t”, aperte “enter”, digite a distdncia perpendicular
do centro da base superior a sua aresta, aperte “enter”, digite a altura e aperte “enter”;

A A

VISTA FRONTAL VISTA LATERAL
ESGLA 1:100 ESCALA 1:100
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ESGiLA 11100 UFSJ—UNIVERSIDADE FEDERAL DE SAQ JOAO Del—Rey
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PIRAMIDE 29-08-2008
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Comando Helix:

- Posicione o desenho na vista top;
-Clique no comando Helix;
-Especifique com o mouse o centro;
-Digite o raio inferior e aperte “enter”’, ou especifique com o mouse;
Caso queira especificar o didmetro digite “d”, aperte “enter”, digite o didmetro e aperte “enter”;
-Digite o raio superior e aperte “enter’”’, ou especifique com o mouse;
Caso queira especificar o digite “d”, aperte “enter”, digite o didmetro e aperte “enter”;
-Digite a altura e aperte “enter”;

250

WISTA FROMTAL
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Comando Extrude:

Posicione o desenho na vista top;
-Clique no comando Extrude;
-Crie uma regido 2D, fechada e inteira;
-Selecione o comendo Extrude
-Selecione a regido 2D, fechada e inteira, que deseja transformar em 3D;
-Digite a altura e aperte “enter”;
Caso queira especifica o angulo de extrusio, digite “t”, aperte “enter”, digite o angulo e aperte

“enter”;
Antes:
Vista Superior Vista Frontal
Depois:
Vista Superior Vista Frontal

Vista Perspectiva
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Comando Presspull:

-Posicione o desenho na vista top;

-Clique no comando Presspull;

-Crie uma regido 2D, fechada;

-Selecione o comendo Extrude

-Clique no interior regido 2D, fechada, que deseja transformar em 3D;
-Digite a altura e aperte “‘enter”;

Antes:

Vista Superior Vista Frontal
Depois:
Vista Superior Vista Frontal

Vista Perspectiva
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Comando Sweep:

-Posicione o desenho na vista top;

-Faca o desenho que serd percorrido;

-Posicione na vista lateral,

-Faca o desenho que ird percorrer o desenho da vista top;
-Clique no comando Sweep;

-Selecione o desenho a ser percorrido e aperte “enter”;

-Selecione o desenho que ird percorrer o desenho selecionado anteriormente e aperte “enter’;

Antes:

Vista Superior Vista Frontal
Depois:

Vista Superior Vista Frontal

& =
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Comando revolve:

-Posicione o desenho na vista top;

-Faca o desenho 2D que sofrera a revolugio;

-Clique no comando revolve;

-Selecione o desenho que sofrerd a revolucio e aperte “enter’;
-Especifique o eixo de revolucdo (X,Y ou Z) e aperte “enter”;
-especifique o angulo da revolugdo e aperte “enter”;

Antes:

Vista Superior

Depois:

Vista Superior

Vista Perspectiva
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Comando Loft:

-Posicione o desenho na vista top;

-Faca dois desenhos 2D fechados;
-Posicione o desenho em uma vista lateral,
-Mova um dos desenhos verticalmente;
-Clique no comando Loft;

-Selecione os dois desenhos e aperte “enter’;
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-Posicione corretamente os sélidos que deseja unir;

-Clique no comando union;

-Selecione os sélidos que deseja unir e aperte “enter’;
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Comando Subtract:

-Posicione corretamente os sélidos que deseja subtrair;
-Clique no comando subtract;

-Selecione o s6lido que ird sofrer a subtracdo e aperte “enter”;
-Selecione o s6lido que serd o subtraendo e aperte “enter”;
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Comando Intersect:

-Posicione corretamente os sélidos que deseja obter a intersecao;
-Clique no comando Intersect;
-Selecione os sélidos que deseja obter a intersecdo e aperte “enter”;

%
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Comando 3D Move:

-Selecione o comando 3D Move:

Wues)
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Comando 3D Rotate:

-Selecione o comando 3D Rotate;

-Selecione o(s) objeto(s) a ser(em) rotacionado(s) e aperte “enter”;
-Selecione um ponto de apoio e aperte “enter’”;

-Selecione o eixo de Rotacao e aperte “enter’;

-Digite o angulo de rotacdo e aperte “enter”;

Antes: Depois:
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Comando 3D Align:

-Selecione o comando 3D Align;

-Selecione o objeto a ser movido e aperte “enter”;

-Especifique dois pontos base no desenho a ser movido e aperte “enter”;

-Especifique os trés pontos do plano para onde deseja mover, o primeiro ponto serd onde o seu primeiro
ponto base ficard apoiado, e aperte “enter”;

Antes:

Depois:
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Brasilia Passo-a-passo

1- Faga os seguintes desenhos 2D na vista top:

Desenho 1:
[l
L]
-+
J—" -
700 |
1 T
Desenho 2:
R R _‘\r
[
=
L]

N

— (I {

5050150
Desenho 3:
i
B
2- Extrude os desenhos 1 e 3 com altura igual a 50 e o desenho 2 com altura igual a 300;

3- Posicione as pecas feitas no passo anterior da seguinte forma:
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Vista Superior: Vista Frontal:
E‘r
S
0 ~
[t} 'yl
—_ o
=1l o
A 3l
0 ~
] ']
— o
=T A
i\ 2l

] 275 |5al50l50] 275 L "
i T 11 Al
Vista Lateral:

]

4- Faga o seguinte desenho na vista Frontal:

=
[

5- Faga um revolve (360°) no arco do passo anterior utilizando a reta do mesmo como o eixo de revolugdo,

logo apds delete a reta utilizada como eixo;

Peca apds o revolve:

d

6- Faca um Mirror na pega do passo 5, com eixo de reflexdo na horizontal e abaixo da pecga;

i
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7- Faca a seguinte rampa utilizando o comando wedge;
Vista Superior: Vista Frontal: Vista Lateral Esquerda:

14040

A e -G

8- Faca uma rotag@o de 180° na rampa, ao longo do eixo Z ;

9- Encaixe todas as pecgas conforme o exemplo abaixo:
Vista Lateral Esquerda:

Vista Superior:

i

i
il

| o 275 |

Vista Frontal:

==
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Peca Passo-a-passo

1- Faga as seguintes faces 2D na vista top:

Face 1:
-0
=
Ko % e
—%
| 135 |
bl 1
Face 2:
ab
=]
RS A o
[
T 75 T

2- Faca um presspull com altura 40 na facel e um presspull de 60 na face 2;
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3- Utilize o 3D rotate para rotacionar a face 1 em 90° no eixo X;

4- Posicione o centro da face 1 no centro da face 2;

5- Faga a intercessdo das duas faces;
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Bancada Maior Passo-a-Passo

1- Faca o seguinte desenho 2D na vista frontal, extrude com altura igual a 3 e faca cdpias;

|

—

N
L 17
il
- [
=+
—‘r
L
L)
[}
—\v L L
2l 66 7
17 7

2- Faca os seguintes desenhos 2D na vista frontal, extrude com altura igual a 310 e faca duas cépias do
segundo e do terceiro desenho;

3- Faga o seguinte desenho 2D na vista frontal e extrude com altura igual a 304;

G4

i
| Lol

A
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4- Mude o desenho para uma vista perspectiva e monte a bancada;

5- Exemplo:
L 17
aﬁs ki
r 3
B
66 g R 150.5 m 150.5 5
4 4 i g §i
VISTA FRONTAL VISTA LATERAL
ESCALA 1:20 ESCALA 1:20
i =
E,q;
b o
g
bt o
VISTA SUPERIOR - «
ESCALA. 1.40 UFSJ—UNIVERSIDADE FEDERAL DE SAO JOAQ Del—Rey
NOME: WESLLEY SANTOS NOGUEIRA
BANCADA MAIOR 18—11-2009
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Bancada Menor Passo-a-Passo

1- Faca o seguinte desenho 2D na vista frontal, extrude com altura igual a 3 e faga cdpias;

=%
N
L 17
A
- 55
-+
—‘r
2L
L]
]
—\r L L
[l 66 12
17 17

2- Faca os seguintes desenhos 2D na vista frontal, extrude com altura igual a 255 e faca duas cépias do
segundo e do terceiro desenho;

3- Faga o seguinte desenho 2D na vista frontal e extrude com altura igual a 249;
L o4

el

Je
| Al

36



UNIVERSIDADE FEDERAL DE SAO JOAO DEL REI

CAMPUS ALTO PARAOPEBA

4- Mude o desenho para uma vista perspectiva e monte a bancada;

5- Exemplo:

B 66
VISTA FRONTAL
ESCALA 1:100

123

2
=

123

bt =

VISTA SUPERIOR
ESCALA 1:100

VISTA LATERAL
ESCALA 1:20

UFSJ—UNIVERSIDADE FEDERAL DE SAO JOAQ Del—Rey

NOME: WESLLEY SANTOS NOGUEIRA

BANCADA MENOR 18—11-2009
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Computador Passo-a-Passo

CPU:
1- Faga o seguinte desenho 2D na vista top, faga um presspull com altura igual a 40 nas duas partes da
figura;

18

—N

40

C
L

2- Faca o seguinte desenho 2D na vista frontal, e extrude com altura dez;

18

16

3- Faca linha na vista top;
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4- Faca uma linha de 1 cm na vista lateral, descendo a partir do ponto central da linha feita no passo anterior;
5- Posicione o desenho em uma vista perspectiva e posicione o bloco com o ponto central da sua aresta
superior no ponto final da linha desenhada no passo anterior;

6- Subtraia o bloco da peca principal;
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7- Faca o seguinte desenho 2D na vista frontal, extrude todas as partes da figura com altura igual a 0.2;

4.25

4.25

4.23

4.25

.

15.6 |
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8- Prolongue a linha feita no passo 4 por mais 0.2cm e posicione o centro da aresta superior do bloco feito

no passo 7 no ponto final da reta;

9- Posicione o desenho na vista frontal, faca a figura abaixo (figura a esquerda), delete a linha no interior do

desenho e faca um filete de raio 5, como mostra a figura, logo ap6és faca um presspull de 4cm na peca;

A

10- Faca uma copia espelho da peca feita no passo anterior;

11- Facga duas cépias da parte frontal da CPU, e uma copia de cada uma das duas pecas do passo anterior e

as posicione de acordo com a figura abaixo faga a intersecao entre as pecas;

.

S
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12- Mova as pecas feitas no passo 10 para a parte frontal da CPU e faca uma subtracio;

Subtragdo:
Antes: Depois:

7
==

13- Mude o leyer das pecas resultantes do passo 11 e as posicione nas cavidades feitas na parte frontal da
CPU no passo anterior;

14- Faca a figura que segue abaixo (figura a esquerda) na vista frontal, e extrude com altura de 10cm;

'

‘—

5.6

10
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15- Prolongue a linha feita no passo 8 por mais 18,8cm, mova o centro da aresta traseira da face superior da
peca criada no passo 14 para o ponto final da linha prolongada e faca uma subtracio;

Subtragdo:

Antes: Depois:

L 10
I‘
17- Prolongue a linha feita no passo 15 por mais 0.2cm e mova o centro da aresta traseira da face superior do

conjunto de pecas feito no passo 16 para o ponto final da reta prolongada;

AV
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18- Prolongue a linha do passo 17 por mais 7.4 cm, faca o seguinte desenho 2D na vista frontal, extrude
todas as partes do desenho com altura igual a 0.2cm mova todas as partes do desenho para o ponto final da
reta prolongada, use o ponto central da aresta traseira da face superior do conjunto de pecas, posicione o
desenho na vista top, mova o conjunto de desenhos 0.9cm para baixo e mude o layer do conjunto de pecas
para o mesmo layer das pecas do passo 13;

|.6]67334]

Ap6s todos o passo 18:

OBS.: delete as linhas feitas apenas para apoio;
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Monitor:
1- Faca o seguinte desenho 2D na vista top;

2,2
2l

S B

4,3

2- Transforme as trés figuras em regides (utilize o comando boundary), mova as trés regides de modo que
fiquem como a figura a seguir:

L ]

3- Posicione o desenho em uma vista perspectiva, mova a regido com menor arco 35cm para cima, mova a
regido com maior arco 15cm para cima, aplique o comando loft nas trés regides (sempre seguindo uma
seqliéncia, ou de cima para baixo, ou de baixo pra cima);

Loft:

Antes: Depois:

/4
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4- Faca um fillet de 1cm em todas as arestas laterais da peca feita no passo 3, faca um fillet de 1cm nas duas
arestas verticais e na aresta superior da parte traseira da peca, faca um fillet de 0.5cm em todas as arestas
frontais e faca um filete de 3cm na aresta inferior da parte traseira.

5- Faca o seguinte desenho 2D na vista top;

L1

L 275 | 2

3.5

L 275 |

L1 2

2 | 3 1 7.25 | 275 | 275 | 7.25 L 3 =2 |

—ﬂr.
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6- Posicione o desenho em uma vista perspectiva, mova a elipse com menor arco 6¢cm para cima, mova a
elipse com o segundo menor arco 4cm para cima, mova a elipse com o terceiro menor arco 2cm para cima,
aplique o comando loft nas quatro elipses (sempre seguindo uma seqiiéncia, ou de cima para baixo, ou de
baixo pra cima);
Loft:

Antes: Depois:

7- Faca o seguinte desenho 2D na vista top;

0
ol
ot

5, 45 5,
(I

11

8- Posicione o desenho em uma vista perspectiva, mova a elipse com menor arco 6¢m para cima;
Loft:
Antes: Depois:
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9- Posicione a peca feita no passo anterior sobre a peca feita no passo 6, posicione a peca feita no passo 4
sobre a peca feita no passo anterior de acordo com a figura abaixo e uma as trés pecas;

10- Faca o seguinte desenho, com outro layer, na vista frontal, faca uma c6pia, extrude um desenho com
altura de 0.5cm e extrude o outro com altura de 0.2cm;

30

L 48 L
a1

11- Faca uma linha de 2cm descendo a partir da aresta superior da vista frontal da peca feita no passo 9
(monitor), posicione o centro da aresta frontal superior da peca feita no passo anterior (com altura igual a

0,5cm) no ponto final da linha que acabou de fazer, faca uma subtracdo entre o monitor e a peca e posicione

a peca (com altura de 0,2cm) do passo anterior dentro da cavidade gerada através da subtragao ;

T
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Mouse:

1- Faga o seguinte desenho 2D na vista lateral, delete as linhas que passam no meio dos desenhos,
transforme os desenhos em regides fechadas com o comando boundary;

L
7

2- Posicione as regides criadas no passo anterior conforme mostra a figura abaixo;

1

+

3- Posicione o desenho em uma vista perspectiva, mova a menor regiao 3cm lateralmente, copie a mesma
regido e a posicione 6¢cm de distancia,com um movimente inverso do feito para mover a peca, fagca um loft
nas trés regides e faca duas copias;

Loft:

Antes: Depois:

AN
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4- Faca os seguintes desenho 2D na vista top e extrude com 3cm de altura e faca duas cépia da pega 1;

Peca 1: Peca 2:
W
-+

+i o
5- Faca uma linha a partir do quadrante superior, da vista inferior, da peca 2 feita no passo anterior e faca

uma cépia;

\

6- Mova uma cdpia, da peca e da linha, do passo 5 para o ponto central da aresta superior da face inferior da
peca construida no passo 3 e faca a mesma coisa para a cOpia da peca e da linha do passo 5, com uma cépia

da peca do passo 3;
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7- Mova o ponto central da aresta lateral esquerda da face inferior, de uma cépia da pecal, feita no passo 4
para o ponto central da aresta lateral esquerda da face inferior, de uma cdpia da peca feita no passo 3, faca o
mesmo com outra copia do passo 3, porém que tenho recebido uma copia do passo 5;

8- Mova o ponto central da aresta lateral direita da face inferior, de uma c6pia da pecal, feita no passo 4
para o ponto central da aresta lateral esquerda da face inferior, de uma cépia da peca feita no passo 3 e
alterada no passo 7;

9- Faca uma intersecdo entre as parte da peca 1 e entre as partes2, e faca uma subtracio entre as partes da
peca 4, mostradas abaixo;

Peca 1: Peca 2:
Depois:
Peca 1 Peca 2 Peca 3
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10- Posicione o desenho na vista top e faca um mirror na pega 2 do passo 9, com o eixo de espelhamento
fixo a uma distancia de 2cm da peca, como mostra a figura;

Durante: Depois:

11- Monte o mouse conforme a figura:

12- Posicione o desenho na vista lateral, faca um torus com o 1° raio igual a 1cm e o 2° raio igual a .25cm,
mova o centro do torus para o centro da aresta superior, da vista superior, da parte cinza do mouse;
posicione o desenho na vista top e mova o torus 2cm para baixo;
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Teclado:

1- Faca os seguinte desenho 2D na vista top;

Desenho 1:
4}’ A
e i
10
r
0,1
endBBESEEE-SEEEEER El
e
ENEEEEEEEEEEEE
3.4 ‘ 2.3
] "
3.8 1.9 <+
ol
1.6 37
L M
S T T |
1 1 | -
v{’( =
@
L1 26.2 0.55 5 0.55 5.7 L1l
T 4 1 T
Desenho 2:
4}/

17

< 9

15.11

L

41 L

T
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2- Faga uma cépia do desenho 2, feito no passo anterior, extrude um desenho com altura de 1.4cm e o outro
com altura de 0.6¢cm, extrude o desenho 1, do passo anterior com altura de 0.6cm;

3- Posicione as pecas com altura de 0.6cm, uma dentro da outra, faca uma subtragdo, posicione a peca
resultante sobre a peca com altura de 1.4cm e fagca uma unido entre as duas;
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4- Faca o seguinte desenho 2D na vista top, extrude com altura de 0.3cm, faca um array com 1 linha, 20
colunas e distancias de 1,6cm;

5- Posicione o desenho na vista top, mova a 12* (da esquerda par a direita) peca do passo anterior 0,55 cm
para cima, faca uma copia da mesma e a posicione 0,5cm abaixo( leve em conta os 0,6cm da peca);

6- Selecione todas as pecas feitas nos passos 4 e 5, mova todas com ponto de apoio o quadrante esquerdo da
face inferior da 13* peca e posicione no centro da aresta superior da vista superior da peca feita no passo 3;
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8- Facga o seguinte desenho 2D na vista top, extrude de 1,4cm e faga uma cépia;
ig}
N o

L 6.7 L

1 T

9- Mova uma das pecas do passo 8 para dentro da peca do passo 7, conforme a figura abaixo e faca uma
subtracdo, logo apds posicione a outra peca do passo 8 n orificio resultante da subtracio;
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Montando o computado:

1- Posicione as pecas do computador da seguinte forma:
ﬁ»
5.5 -

2- Faca uma cépia do computador do passo anterior, faga uma rotacdo na CPU, da cépia, e posicione
conforme a figura abaixo;

I +

F
e
7
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Cadeira Passo-a-Passo

1- Faga o seguinte desenho 2D na vista lateral;

Q\

45

2- Mude o desenho para a vista inferior, faga um circulo com o centro no ponto inicial do desenho do passo
anterior e use o comando sweep para o circulo percorrer todo o desenho do passo 1, faca uma copia da peca

resultante e a posicione com uma distancia lateral de 37cm entre as duas;

Antes do sweep:
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Depois do sweep:

3- Faca o seguinte desenho 2D na vista top, extrude de 4,5cm e faca um fillet com raio de 2cm em todas as
arestas da face superior;

Apb6s o fillet:
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4- Faca o seguinte desenho 2D na vista top e extrude de 2cm;

2, 10.5

L 5/ L

6- Posicione a peca do passo 3 sobre a peca do passo 5, conforme a figura a seguir:

@_t
[aN]
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7- Faga o seguinte desenho 2D na vista Lateral esquerda;

30

{ .

8- Mude o desenho para a vista top, faca o seguinte desenho 2D, use o comando boundary para transformar
o desenho em uma regifo fechada, posicione o centro do mesmo no ponto inicial do desenho do passo 6 e
use o comando sweep para percorrer todo o desenho do passo anterior;

Antes do sweep: Depois do sweep:
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9- Posicione a peca do passo 7 embaixo da barra horizontal da peca do passo 5, conforme as figuras, e faca a
unido das duas;

10- Faca o seguinte desenho 2D na vista top, extrude com altura de 29cm;

R

56
i |

’2-5 4

11- Faca um fillet de 15cm nas duas arestas laterais da face superior da peca feita no passo anterior, faca um
fillet de 10cm nas duas arestas laterais da face inferior da mesma peca, e por fim um fillet de 3cm em todas
as arestas da face traseira;
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12- Faca o seguinte desenho 2D na vista top, extrude com altura de 4cm, Faca um fillet de 2cm nas duas
arestas laterais da face superior e nas duas arestas laterais da face inferior e por fim um fillet de .5cm em

todas as arestas da face frontal;

Apb6s os fillets:

13- Posicione a peca do passo 11 no centro da face frontal da peca do passo 10, porém entrando na peca lcm

e depois faca a unido das duas;

iisii
2o

14- Mova as peca da cadeira de acordo com as figuras abaixo;
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Janela Passo-a-Passo

1- Faga os seguintes desenhos 2D na vista top, extrude os desenhos do lado esquerdo com altura igual a
180cm, extrude o desenho do lado direito com altura igual a Scm, faca uma copia do segundo desenho,
posicione os desenhos do lado esquerdo sobre um dos desenhos do lado direito, depois posicione o outro
desenho do lado direito sobre os desenhos do lado esquerdo e uma todos os desenhos;

192

982

Bl
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Peca gerada ap6s todo o passo 1:

2- Faca os seguntes desenhos 2D na vista lateral esquerda, extrude com altura igual a 3cm;

& —

180

% 86 % 73

3- Posicione o desenho na vista top, faca duas copia da peca (lado esquerdo) do passo 2, posicione todas as
pecas conforme as figuras, inclusive a peca (lado direito) do passo 2, e faca a unido das duas pecas em cada
uma dasfiguras;
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4- Faca trés copias da peca (lado esquerdo) do passo 3, mova todas para o meio das regides fechadas do
passo 1 e mova a peca (lado direito) do passo 3 para o meio da regido aberta do passo 1, conforme mostra a
figura abaixo;

5- Faca os seguintes desenhos 2D na vista lateral esquerda, extrude com altura igual a 0,5cm, faca sete
copias da peca (lado esquerdo), mova todas para o meio das regides fechadas do passo 4 e mova a peca (lado
direito) para o meio da regido aberta do passo 4;

A\

170

BE &8

Janela apds todo o passo 5:
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Porta Passo-a-Passo
1- Faga o seguinte desenho 2D na vista lateral esquerda, extrude o desenho do lado esquerdo com altura de
3cm, extrude o outro desenho com altura de 61,5cm e faca uma cépia do mesmo;

70

TL 123 |
|

210

U s

H

2-Posicione os desenhos do passo anterior, de acordo com a figura abaixo, e faca a unido das trés pecas;
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Lampada Passo-a-Passo

1- Faga o seguinte desenho 2D na vista frontal, extrude o desenho do lado esquerdo com altura de 25cm,
extrude o outro desenho com altura de 23cm e faca ;

I | =+
m# | 120 P EL 2 ¥
’ i il il
2- Posicione os desenhos de acordo com as figuras abaixo e faca a subtracdo deles;
\ |
10 U:q
T 1

3- Faca o seguinte desenho 2D na vista lateral esquerda, extrude o desenho com altura de 100cm;

Qi\*\ » @)

4- Posicione as pecas do passo 3 dentro da peca do passo 2, conforme as figuras abaixo;
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Quadro Negro Passo-a-Passo

1- Faga o seguinte desenho 2D na vista frontal;

Ly
o

123

2
Il

25 203 2.5
i

2- Faga um “presspull” no interior do desenho azul, do passo 1, com uma altura de Icm e faca um
“presspull” na regido entre o desenho vermelho e o desenho azul, também do passo 1, com uma altura de
2cm;
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Laboratorio Passo-a-Passo

1- Faca o seguinte desenho 2D na vista top, extrude a parte rosa com altura de 290cm e extrude parte azul
com altura de 100cm;
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2- Faga o seguinte desenho 2D na vista top, extrude com altura de 280cm, mova o vértice superior direito da
face inferior da peca para o vértice superior direito da face inferior da peca rosa do passo 1 e mova a mesma
peca, na vista top, 31 cm para baixo;
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3- Faca uma subtragdo entre a peca do passo 2 e a peca rosa do passo 1;
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4- Faca o seguinte desenho 2D na vista top, extrude com altura de 10cm;

j—

1003

5- Posicione a peca do passo 3 sobre a peca do passo 4;

6- Posicione a janela e a porta na peca do passo 5, conforme a figura;
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Encaixando todas as pecas no laboratdrio

1- Posicione o computador montado (1), posicione sobre a bancada menor, faga mais duas cépias do mesmo
computador e também os posicione sobre a bancada menor;
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2- Posicione o computador montado (2), posicione sobre a bancada maior, faca mais trés cépias do mesmo
computador e também os posicione sobre a bancada maior;
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3- Faca quatro c6pias do conjunto (computador-bancada) do passol, faca o mesmo com o conjunto
(computador-bancada) do passo2 e as posicione no laboratério da seguinte forma;
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Ampliagdo:

Obs.: O layer do piso foi desligado para uma melhor visualizacio;

m uL#n uﬁz&!
DE $40 JOAO DEL-REl

Obs.: O layer da parede foi desligado para uma melhor visualizagao;
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4- Faca quatro cépias do conjunto (computador-bancada) do passol, faca o mesmo com o conjunto
(computador-bancada) do passo2 e as posicione no laboratério da seguinte forma;
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Ampliacdo 1:
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Ampliacdo 2:

Obs.: O layer do piso foi desligado para uma melhor visualizacio;

Obs.: O layer da parede foi desligado para uma melhor visualizagao;
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4- Faca dezessete cOpias da lampada e as posicione no laboratério da seguinte forma;
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Obs.: Os layers do piso, das bancadas, das cadeiras e dos computadores foram desligado para uma melhor
visualizagao;
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R

5- Posicione o quadro negro no laboratério, conforme as figuras abaixo;

!

501

]
=

K
B
B

%




UNIVERSIDADE FEDERAL DE SAO JOAO DEL REI m %@SJ

CAMPUS ALTO PARAOPEBA

6- Crie e aplique textura em todos os equipamentos e em todas as partes do laboratério, conforme os
exemplos abaixo;

Exemplo 1:
1°) Crie o seguinte material:

e Se@u
£ |P|JRTA v| &
-

Type: Template:

|Rea||st|c Vl ‘User defined e ‘

Colar: (B (e object

Refraction indesx: 1.000
©sorumiatos [—T ]

3 Luminance:

Two sided material

Diffuse map
Map bype: g
0 (e B @D
Qpacity map

Bump map

" Map bype: Texture Map 5

[ & MATERIALS

2°)Aplique o material na porta;
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Exemplo 2:
1°) Crie o seguinte material:

e CR@G™ S
] |EDMPUTADDR v| &
-~

Type: Template:

|Real|st|c V| |Plast|c v|

Color: @ ey obiject

Refraction indes:
() self-Tlumination: D

O Luminance:

Two sided material

Diffuse map

Map bype:
Opacity map
Map type:

EBump map

- Map bype: Texkure Map i

Click ko browse For an image ko be used as a texture
map
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2°)Aplique o material nos monitores;

Exemplo do laboratério com todos os materiais ja aplicados:
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7- Crie trés cameras dentro do laboratério com altura igual a 180cm, o ponto do foco posicionado em uma
quina dos computadores ou das bancadas, uma cimera devera mostrar a janela, outra a porta e o quadro, e a
outra fica sua escolha;

@ Camera Preview

[lpisplay this vindow when ediing a camera Display this window when editing a camera [“Ipisplay this window when editing a camera

8- Crie uma lampada com as seguintes caracteristicas, faca trés copias e as posicione da seguinte maneira;

é Light ] O B
General
Mame Pointlight 1
Type Poink
OnfioFF Status O
Shadows on
Intensity Factor .1
Filter color [0 237,233,197
Flat glyph Mo
Geomebry
Position x -3607.93
Pasitian ¥ 210
Pasition 2 -61858.5
Targeted Mo
Attenuation
Type Mare
Lse limits Mo

Start limit offset 1
End limit offset 10

Rendered Shadow Details

Type Sharp
Map size 256
Softness 1

| &= PROPERTIES
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9- Faca uma cépia do piso e a posicione sobre o laboratdrio, isso serd o teto, e aplique um material nesse
teto;
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10- Configure a sua renderizagdo através do comando “advanced render settings” e renderize as imagens
das trés cameras criadas no passo 7;

| #edium M & & FMedium |v| @ i~
g =S i Max depth 5
Eender{Chiet 5~ Max reflections |5
Eiccedure View IMax refractions 5
Destination sWindow
Cutput file na... Indirect Ilumination
Output size 1024 x 765 - Global Iumination oA
Exposure Type | Automatic Photons/sample 500
Physical Scale (1500 Use radius on
Materials A Radius 1000
Apply materials On Max depth 5
Texture filtering on Max reflections |5
Force 2-sided  On Max refractions 5
Sampling ~ Final Gather ~
Min samples 1 Mode Auto
Max samples 4 Rays 200
Filter type Galss Radius mode | OFF
Filter width 3 Max radius 1
Filter height 3 Usg min OFF
Contrast color |05, .05, .05, .05 Min radius )
Contrastred .05 Light Properties ~

Photaons/light 10000
Energy multiplier 1

Contrast blue .05
Contrast green .05

Contrast slpha .05 Diagnostic
Shadows Mo~ Yisual ~
Mode Simple Grid Off
Shadow map | OFF Grid size 0
Sampling Multi... 1)z Phaton OFf
Ray Tracing ¥, S off
Max depth g B=P OFf
Max reflections 5 Processing
Max refractions S Tile size 32
Tile arder Hilbert

Indirect Hlurnination
] - Memary limit 1048

lenl Tl i ki Cios

Spedifies the rendered image size. Specifies the rendered image size.

Camera 1:




Camera 2:

Camera 3:

UNIVERSIDADE FEDERAL DE SAO JOAO DEL REI

CAMPUS ALTO PARAOPEBA

87



